5.4.2. Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikacni technologie
Vzdélavaci obor (pfedmét): Informacni a komunikacni technologie - ro¢nik: TERCIE

Prezentace informaci, prezenta¢ni

riznych informacnich
zdroj a vyhodnocuje
jednoduché vztahy mezi

prezentuje textovou, grafickou a
multimedialni informaci promoci
prezenta¢niho programu,
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programy, multimédia

Prezentace informaci na
webovych strankach

udaji;

zpracuje a prezentuje na
uzivatelské arovni
informace v textové,
grafické a multimedialni
formé

respektuje zakladni estetické a
typografické zasady prezentace

upravi www stranku zadanou
Sablonou ve WYSIWYG
editoru, sestavi jednoduchou
prezentaci s textovymi,
grafickymi a multimedialnimi
prvky
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