5.4.2. Vzdélavaci oblast: Informacéni a komunikaéni technologie
Vzdélavaci obor (pfedmét): Informacéni a komunikaéni technologie - ro¢nik: PRIMA

Vystupy

Prezentace informaci, prezentaCni

riznych informacnich
zdroju a vyhodnocuje
jednoduché vztahy mezi

a multimedialni informaci
promoci prezentaéniho

Téma Ucivo - PT KK
Kody Dle RVP Skolni (ro€nikové)
PocitaCova grafika, rastrové a charakterizuje zakladni principy
vektorové programy - rastrové a vektorové grafiky
ovlada préci s textovymi |vytvafi jednoduché rastrové
. ) o a grafickymi editory i kresby, pofidi fotografii
Efj";‘;; grafika a digitalni tabulkovymi editory a  |digitalnim fotoaparatem &i
9 vyuziva vhodnych skenerem a provede zakladni
aplikaci; Upravu fotografie
‘G . ) uplatriuje zakladni vytvari jednoduché vektorové
g Vektorova grafika esteticka a typograficka |kresby a vklada je do textu
o pravidla pro praci s vysvétli princip tabulkového
Y= . .
£ |Tabulkovy editor, vytvareni V-2VI-01 textem a obrazem; editoru, sestavi tabulku s OSV-05
;-E' tabulek, porovnavani dat, V-2VI-02 pracuje s informacemi v |jednoduchymi vzorci a vhodnou VDO-02 KKO-01
= jednoduché vzorce V-ZVI-03 souladu se zakony o grafickou Upravou, porovnava MEV-06 KUC-04
> dudevnim vlastnictvi;  [data KRP-02
it V-ZVI-04 | isiva informace z MEV-07 1 0B-02
g v-zvI-05 [P prezentuje textovou, grafickou EMV-04
3
%)
o
o
N

programy, multimédia

Prezentace informaci na
webovych strankach

udaiji;

zpracuje a prezentuje
na uzivatelské urovni
informace v textové,
grafické a multimedialni
formé

programu, respektuje zakladni
estetické a typografické zasady
prezentace

upravi www stranku zadanou
Sablonou ve WYSIWYG
editoru, sestavi jednoduchou
prezentaci s textovymi,
grafickymi a multimedialnimi
prvky
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